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BECAS SECRET 6

La industria de los contenidos digitales es
parte del ecosistema académico del Centro
Universitario de Artes Digitales Voxel School.

Las empresas, presentes en todas sus
actividades tanto académicas como extra-
académicas, buscan en sus aulas el talento
gue necesitan en sus proyectos estando
vinculadas al centro universitario desde los
origenes de la escuela, lo que permite ofrecer
una formacién totalmente adaptada a sus
necesidades y actualizada con las dltimas
tendencias.

Una de las multinacionales mas
importantes del sector del creative media &
entertainment, partner de Voxel School, se

Masteres a los que aplican estas becas:

constituye, junto con el centro universitario,
como la promotora de estas becas que

les garantiza, en contraprestacion al

apoyo econémico otorgado, contar con

los estudiantes mas cualificados para sus
proyectos.

Con el fin de premiar el talento, el Centro
Universitario de Artes Digitales Voxel School
pone a disposicion de los candidatos a
estudiar alguno de los masteres avanzados
para videojuegos AAA ofertados en el Centro
Universitario estas becas en colaboracion con
el estudio de creaciéon de Videojuegos AAA,
Secret 6. NUmero de becas disponibles: 5 por
cada master.

. Modelado vy Texturizado de Weapons & Vehicles para Videojuegos AAA

. Modelado vy Texturizado de Characters para Videojuegos AAA

.« Technical VEX Artist para Videojuegos AAA

SECRET 6



https://voxelschool.com/masters/master-avanzado-en-modelado-y-texturizado-de-weapons-vehicles-para-videojuegos-aaa
https://voxelschool.com/masters/master-avanzado-en-modelado-y-texturizado-de-characters-para-videojuegos-aaa
https://voxelschool.com/masters/master-avanzado-en-technical-vfx-artist-para-videojuegos-aaa

Bases

1.

Organizador: Centro Universitario de
Artes Digitales Voxel School (en adelante,
el *Organizador”), con motivo de la
convocatoria de marzo de 2024 de los
Masteres Avanzados para Videojuegos
AAA, convoca un concurso de talento
entre los alumni de Voxel School para
otorgar las “Becas Secret 6.

Numero de becas: 5 becas por cada
master.

Tematica: Se desarrolla especificamente
para cada master en el apartado:
Tematica y entregables por master.

Entregables: Los trabajos presentados
tendran que ser originales e inéditos, no
premiados en anteriores convocatorias a
becas o premios.

El entregable consistira en un archivo PDF
gue recoja una descripcién (dos paginas
maximo) del proyecto realizado.

Este archivo incluira imagenes
representativas asi como enlaces a
fuentes como YouTube, ArtStation, pagina
personal del candidato, etc. para valorar
recursos adicionales del trabajo sin
restricciones de tamano.

En el caso de los candidatos al Master
Avanzando de Technical VFX Artist para
Videojuegos AAA el entregable sera un
video del que se presentara el enlace a la
plataforma que lo alberga.

Participantes: los destinatarios de estas
becas son los Alumni de Voxel School de
los siguientes masteres:

Master UCM en Arte Digital para
Videojuegos

Master en Escultura Digital

Master en Visualizacion Arquitectonica
y Realidad Virtual

Master en Concept Art

Master en VFX

6. Presentacion y condiciones: Los

participantes en estas becas tendran que
hacer llegar el archivo con el entregable
a través de este formulario antes del
domingo 14 de enero de 2024 a las 23.59
GMT.

Resolucién: Un jurado especializado
formado por docentes de la escuela

y profesionales del sector elegira los
mejores trabajos y a los candidatos para
realizar estas becas.

El viernes 19 de enero de 2024 se hara
publica la resolucidon de las becas.

Los candidatos ganadores de la beca seran
contactados de manera personal por un
orientador académico durante la semana
posterior al 19 de enero de 2024,

Fechas:

Ultimo dia para presentar los trabajos
a concurso. Domingo, 14 de enero de
2024.

Resolucion de las becas. Viernes, 19
de enero de 2024.

Contacto con los ganadores a partir
del viernes, 19 de enero de 2024.

Condiciones adicionales:

Cualquier contenido que el Organizador
considere no adecuado, inapropiado,
ofensivo, violento, racista, sexista, o que
vulnere los derechos fundamentales de las
personas, se excluiran del concurso.

El jurado se reserva el derecho de declarar
el premio desierto, si considera que

los trabajos participantes no rednen la
suficiente calidad.


https://forms.gle/vej3sZrmAJrv6ZoG9

10. Condiciones adicionales:

Los ganadores obtendran la Beca Secret 6, con la que podran realizar un Master Avanzado
en Modelado y Texturizado de Character para Videojuegos AAA, Master Avanzado en
Modelado y Texturizado de Weapons & Vehicles para Videojuegos AAA o Master Avanzado
en Technical VFX Artist para Videojuegos AAA, con una ayuda especial en las tasas
académicas quedando los pagos de la siguiente manera:

Modalidad presencial a 3.290€ el master completo.

Modalidad semipresencial a 2.960€ el master completo.

MODALIDAD PRESENCIAL

PAGO UNICO
MATRICULA COSTE DESCUENTO PRECIO FINAL
o€ 3290 € 10% 2960 €
PAGO FRACCIONADO
MATRICULA COSTE 7 MENSUALIDADES PRECIO FINAL
o€ 3290 € 470 € 3290 €
PAGO UNICO
MATRICULA COSTE DESCUENTO PRECIO FINAL
0€ 2960 € 10% 2.665 €
PAGO FRACCIONADO
MATRICULA (-100%) COSTE 7 MENSUALIDADES PRECIO FINAL
0€ 2960 € 423 € 2960 €

Desde la comunicacion del otorgamiento de la beca, el ganador tendra 5 dias habiles para
confirmar la aceptacién de la beca y realizar el pago.

Esta beca no es acumulable a otras ayudas, becas o descuentos.

11. Cesion de derechos: Los participantes aceptan, mediante su participacion en el concurso,
gue sus trabajos puedan ser publicados en los canales de difusion de contenido del
organizador y su uso en materiales de promocion.

12. Responsabilidades: El organizador se reserva el derecho de excluir participantes por
manipulacion incorrecta de datos, rechazar la participacion de aquellos que no cumplan
con los requisitos especificados en las bases y términos, o que contravengan las normas
del concurso. Asimismo, se reserva el derecho de anular, suspender o modificar el concurso
debido a causas técnicas u otras circunstancias ajenas a su voluntad, segun lo establecido

en las bases.

13. Aceptacion de las bases: La participacion en la presente convocatoria supone la
aceptacion integra de las presentes bases. Informacioén: orientacion@voxelschool.com
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Tematica'y entregables

MASTER AVANZADO EN

MODELADO Y TEXTURIZADO DE CHARACTERS
PARA VIDEQJUEGOS AAA

TEMATICA Y ENTREGABLES

Realizacion de un elemento relacionado con
el Character Art, como una prenda de vestir,
pieza de armadura, accesorio, etc.

El estilo artistico es libre (Cartoon, Realista,
Estilizado) asi como la narrativa, el numero de
elementos, las técnicas para su realizacion, el
software utilizado, etc.

No es necesario que ninguno de los
elementos esté animado, pueden ser objetos
totalmente estaticos que desarrollen la idea.

No hay una restriccidon en numero de
poligonos, textura, ni software.

Se evaluara la calidad artistica y creativa

del proyecto.




Tematica y entregables

MASTER AVANZADO EN

MODELADO Y TEXTURIZADO DE
WEAPONS & VEHICLES
PARA VIDEQJUEGOS AAA

TEMATICA Y ENTREGABLES

Realizacion de un arma o elemento de

poca complejidad, o bien un elemento/
componente que pueda ser parte de ellos. El
objeto desarrollado puede ser de cualquier
época (pasado, presente, futuro o sci-fi).

El estilo artistico es libre (Cartoon, Realista,
Estilizado) asi como la narrativa, numero
de elementos, técnicas para su realizacion,
software utilizado, etc.

No es necesario que ninguno de los
elementos esté animado, pueden ser objetos
totalmente estaticos que desarrollen la idea.

No hay una restriccion en niumero de
poligonos, textura, ni software.

Se evaluara la calidad artistica y creativa
del proyecto.




Tematica y entregables

MASTER AVANZADO EN

TECHNICAL VFX ARTIST PARA
VIDEQJUEGOS AAA

TEMATICA Y ENTREGABLES

Los candidatos a la beca de este programa
tendran que realizar un efecto en Unreal
Engine de baja complejidad. Puede ser una
fogata, una catarata, un efecto de disparo,
humo, habilidades magicas, etc.

El estilo artistico es libre (Cartoon, Realista,
Estilizado) asi como la narrativa, el numero de
elementos, las técnicas para su realizaciéon, el
software utilizado, etc.

Esta permitido utilizar assets 3D de uso libre,
para acompanar el efecto.

Si el candidato optara por realizar el fuego de
una antorcha, no es necesario que la modele.

El entregable consistira en un video que
muestre que el efecto funciona de manera
dinamica. No se deben aportar imagenes
estaticas.

No es necesario entregar los archivos de
trabajo. Los candidatos a la beca de este
programa deberan aportar un archivo PDF
explicativo del proyecto que contenga,
ademas de varias imagenes, los enlaces a las
plataformas en las que se presente el trabajo
(YouTube, Vimeo, etc.) que permitan evaluar el
ejercicio en formato video.




