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BECA “RENDER CHALLENGE”
En un mundo donde la calidad visual puede hacer o deshacer una producción, la
habilidad de dominar la iluminación y el render es más valiosa que nunca. Por
ello la demanda de expertos en estos campos no deja de crecer en la industria
de la animación y los VFX.
A través de este concurso de becas, buscamos talentos con visión y pasión,
dispuestos a sumergirse en el arte de dar vida a mundos imaginarios.

DETALLES DE LA BECA
La beca “Render challenge” ofrece ayudas a los estudiantes del Máster
Avanzado en Iluminación y Render eliminando presión económica para que
puedas centrarte en lo que mejor sabes hacer: crear.

Esta beca puede llegar a cubrir hasta el 80% de las tasas académicas y se
convoca con el objetivo de encontrar aquellos estudiantes que reúnan la mejor
combinación tanto de talento como de éxito potencial en el campo de las artes
digitales.

● Programa: Máster Avanzado en Iluminación y Render
● Modalidad: presencial y semipresencial
● Intake: octubre 2024

BECAS DISPONIBLES

BECAS DISPONIBLES DESCUENTO APLICA A

2 80%

Tasas académicas2 50%

6 25%
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CÓMOPRESENTAR LA SOLICITUD A LA BECA
Documentos:

● Carta de motivación. Una declaración en la que expreses cómo el Máster
Avanzado en Iluminación y Render va a ayudar a avanzar en tu carrera y
alcanzar tus metas.

● Enlace a tu porfolio online o archivo.
● CV con tu experiencia profesional.

Estos documentos se harán llegar a través de este formulario.

FECHAS
Las becas estarán abiertas hasta el día 27 de septiembre a las 23.59 h Las becas
se irán resolviendo de manera personalizada, cada caso en un máximo de 48
horas desde el envío de la documentación.

Una vez comunicada la resolución y el importe de la beca, el candidato tendrá 2
días hábiles para formalizar su matrícula.

REQUISITOS DE ACCESO
Los solicitantes deben:

● Tener conocimientos de algún campo de arte digital.
● Tener un porfolio que apoye la experiencia o trabajos de suficiente calidad

que le permitan el acceso.
● Adherirse a los términos y condiciones de la beca.

CONTACTO:orientacion@voxelschool.com

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfihNJoA23phvgGb_Yz9JIzpc-0bvEhLNOlSmRUkXCun7-_hQ/viewform
mailto:orientacion@voxelschool.com
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ACEPTACIÓNDE LOS TÉRMINOS YCONDICIONES
Al presentar una solicitud y, por lo tanto, convertirse en candidato a la Beca “Render Challenge”, los
participantes aceptan las presentes condiciones. Voxel School se reserva el derecho de rechazar
cualquier solicitud que se considere inadecuada o incompleta o que se considere que incumple
alguna de las normas antes mencionadas.

Al presentar una solicitud, los participantes autorizan a Voxel School a procesar sus datos
personales para llevar a cabo este concurso. Voxel School se compromete a no divulgar los datos
personales a terceros, cumpliendo con el Reglamento General de Protección de Datos.

La decisión de Voxel School sobre los ganadores y el importe final de la beca será irrevocable y no
se aceptarán reclamaciones. La beca no es negociable, ni canjeable, ni transferible, ni
reembolsable. Para la resolución de cualquier controversia, las partes se someterán a arbitraje.


